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BACK 10 THE FUTURE &

Au moment méme ou sort au cinéma la
troisiéme partie de cette fantastique aventu-
re (voir rubrique Oxygen), Imageworks
nous offre de revivre les aventures du se-
cond "Retour vers le futur”, dans un jeu
reprenant les moments clés du film. .
La premiere phase se déroule dans le futur,
. ¢l cst une sorte de Paperboy amélioré.
A Marty est sur son hoverboard, sorte de
p.lanchc a roulettes flottant au-dessus du sol, et doit parcou-
rir 1a ville futuriste d’Hill Valley. Comme dans Paperboy
il doit éviter des obstacles trés nombreux, allant des voitu
res aux bouches d’égouts, des poubelles robotisées au
vieux Biff! Le pire, c’est qu’il est en plus poursuivi par
Griff et sa bande, qui sont bien décidés a lui donner une
bonne lecon.

Le joueur commande Marty, ¢t doit zigzaguer entre les
obstacles, donner des coups de poing a Griff et aux autres,
mais il peut aussi sauter au-dessus des obstacles, ou encore
s’accrocher au dos d’une voiture pour accélérer. Le terrain
scrolle horizontalement ou diagonalement, selon les cn-
droits, et Marty pecut ramasser divers bonus. Son but est
d’aller jusqu’a la fontaine sur la place de la mairie, ou il
pourra, comme dans le film, se débarrasser de scs ennemis
jurés.

trouvée par la police, est ramenée chez elle. Elle doit abso-
lument sortir de la maison sans étre vue par quiconque, et
plus particulitrement son double plus agé. Cette phasc esl
un petit jeu de réflexion. On voit un plan de la maison, ¢t
les divers personnages qui sont chacun dans une pi¢ce. En
mettant le joystick dans une direction, deux portes cligno-
tent. En appuyant alors sur le bouton, les deux pories €n
question s’ouvrent, et les personnes se trouvant dans une
piéce voisine de la porte I'empruntent. Le tout est de trou-
ver la bonne combinaison de portes a ouvrir, afin que Jen-
nifer attcigne la sortic, sans jamais tomber sur quelqu’un.
La troisiéme phase nous rameéne au présent, mais au
présent altéré, ou Biff contrdle toute la ville. Dans une
phase de jeu a scrolling horizontal rappelant Vigilante, le j
joueur dirige Marty, qui doit combattre de nombreux enne-
mis ct éviter les obstacles qui tombent de tous les cotés.
La quatriéme phase ramene les joueurs en 1955, durant le 1
Bal des Sirénes. C’est 2 nouveau un jeu de réflexion, dans |8
lequel Marty doit reconstituer une photo en un temps limi-
te. C’est exactemenl comme un jeu de taquin, cc qui n’a
rien d’original, mais permet toujours de se reposer apres
I’épuisante troisi¢me phase.
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La seconde phase se déroule encore dans le futur. Jennifer, i
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La derni¢re phasc est la course-poursuite entre Marty sur
son hoverboard ¢t Bifl dans sa voiture. Le jeu reprend le¢
méme principe que dans la premiére partie, si ce n’est que
les décors changent, et qu’il n’y a plus d’cnnemis a com-
battre. Par contre, les obstacles sont bien plus nombreux.
Grand fan dc la séric Retour vers le futur, je dois avouer
que cette conversion Mirrorsoft ne m’a pas trop dégu.
C’est un jeu sympa, avec des phases variées et bien réali-
sées, toul particulicrement les deux scénes en hoverboard,
qui sont bien micux que Paperboy. Graphiquement, le jeu
n’a rien d’exceptionnel, et la musique, signée David Whit-
taker, est de bonne qualité. En attendant Retour vers le
futur 3, toujours chez Mirrorsoft, mais pour Noé€l!
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